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Sphero-kulkuneuvo N

ENORSS|

Tanaan suunnitellaan ja toteutetaan Sphero-robotin ' ! ‘ﬁ y 1]
vauhdittama kulkuneuvo! Kulkuneuvo voi kulkea maalla,
merella tai ilmassal e

Tarkoituksena on siis rakentaa jotakin, mika asetetaan

Spheron paalle/ymparille, ja sen jalkeen Sphero muuttuukin
pallosta kulkuneuvoksi.

Valitse ohjelman tyyppi
PR P
)
.'J’

Piirrd Lohkot Teksti  Virtual Bot

Valitse yhteensopivat robotit

Sphero Sphero BOLT SPRIHS
RVR/RVR+ SPRK/2.0

... Onko ensin tarve kerrata ohjelmointia?
... Rakennellaan tarkemman ohjeen mukaan...

Sphero Mini Ol BB-3

BB-9E R2-D2 R2-Q5

Maker-polku - Tampereen yliopiston normaalikoulu
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Opetellaan/kerrataan Sphero-robotin liikuttamista N

JOHDATTELU OHJELMOINTI _suuntaa
a. Sphero Boltin yhdistaminen iPadiin d. Ohjelmoiminen lohkoilla (Blocks) Sphero (Aim)
- Vaihda vari

(Shero EDU -sovellus)

- Ohjelmoi Sphero kulkemaan eteenpain 3 sekuntia
b. Ajaminen/ohjaaminen nopeudella 25.
- Suuntaa Sphero (Aim)
- Vari
- Saada nopeutta,
ohjaa/aja annettu reitti

Name Your Program

- Ohjelmoi Sphero kulkemaan nelid.

Choose Program Type
- Ohjelmoi Sphero kulkemaan N-kirjaimen

. e it muotoinen reitti.
c. Ohjelmointi piirtamalla (Draw) Blocks

- Ohjelmoi piirtamalla nelio,

kolmikulmio, M-kirjain,... - Ohjelmoi Sphero kulkemaan muu annettu reitti.

Cancel Create

Maker-polku - Tampereen yliopiston normaalikoulu
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Valitse ohjelman tyyppi o

1.  Tanaan suunnitellaan ja toteutetaan Sphero-robotin vauhdittama N & @)
kulkuneuvo! Kulkuneuvo voi kulkea maalla, merella tai ilmassa! i wh;;{‘ o=

Valitse yhteensopivat robotit

2.  Tarkoituksena on siis rakentaa jotakin, mika asetetaan Spheron
paalle ja sen jalkeen Sphero muuttuukin pallosta kulkuneuvoksi.

Sphero Sphero BOLT SPRE+/
RVR/RVR+ SPRIG2.0

3. Olkaa luovia, ala tyydy helppoon ja ensimmaiseksi mieleen :
tulleeseen ratkaisuun. o om e

4.  Keksikaa ja kirjoittakaa kulkuneuvollenne tarina. Mista tyossanne
oikeastaan onkaan kyse?

) - B8
R2-D2 RZ-05

5. Huomioikaa suunnitelmassa, etta pystytte kohdistamaan Spheron
rakennelmasta huolimatta.

6. Aikaa on kaytettavissa noin kaksi tuntia, jonka jalkeen esittelemme
ja testaamme valmiit kulkuneuvot.

Maker-polku - Tampereen yliopiston normaalikoulu
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