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3. Ik ymparistooppi
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Virtapliri P

Jokainen sahkdlaite tarvitsee toimiakseen suljetun virtapiirin.

Asiaa voisi kuvata esimerkiksi piirissa olevilla oppilailla,
jos kadet on kiinni toisissaan, virtapiiri on suljettu.

o Jos joku lapsista paastaa kaden irti kaverin kadesta, piirista tulee avoin.

Sahkon avulla voidaan tuottaa lampaoa, liiketta ja valoa.

Tanaan paaset rakentamaan oman virtapiirin!

Maker-polku - Tampereen yliopiston normaalikoulu


Presenter Notes
Presentation Notes
Tunnin voi aloittaa sähkötysleikillä piirissä -> yksi laittaa eteenpäin tietyn määrän käden puristuksia ja katsotaan, päätyykö viesti piirin ympäri samanlaisena. Jos kädet eivät ole kiinni kaverin kädessä, viesti ei kulje. Myös virtapiirin tulee olla suljettu toimiakseen. Esimerkkinä voi käyttää lampun katkaisijaa -> Kun katkaisijaa painetaan ja lamppu syttyy, virtapiiri sulkeutuu.
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Ohjeet 7

Saat kohta opettajalta seuraavalla sivulla nakyvat tarvikkeet.

Huolehdi, etta kasittelet tarvikkeita varoen!
Tippuessaan ne saattavat rikkoutua.

Oletko valmis?

Hakekaa pari kerrallaan tarvikkeet opettajalta.
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Tehtava 1: Kokeilkaa, mita tarvikkeilla saadaan aikaan?
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Miten kavtitte teille annettuja tavaroita?
Jaikd joku kayttamatta, miksi?
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Tehtava 2:

Rakentakaa annetuilla valineilla virtapiiri, jota voidaan ohjata kytkimell3
ELI moottori saadaan pyorimaan kytkinta kayttamalla.
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KYSYMYS:
s Miten juuri

\
. J ? ) rakentamaanne

virtapliria voitaisiin
. * nyodyntaa?
B Missa sita voitaisiin
Kayttaa?
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Plirtajarobotin
rakentaminen

Tehtavananne on rakentaa tanaan
piirtajarobotti, joka osaa tehda taidetta!

Muista kasitella virtapiirin osia varovasti,
etta mikdaan ei mene rikki.
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HUOM! Moottorin pitaa olla
mukin reunalla, etta robotti

Moottorin akseliin voi
kiinnittaa pienen palan
~ _teippia lopuksi. Mita

Toimivan virtapiirin. Jos virtapiirinne ei
toimi, kysykaa opelta apua.

Muovimukin

lImastointiteippia, kapeita n. 15cm
suikaleita.

Sakset
Rauhallisuutta ja keskittymiskykya.

JOS tarvitset opettajan apua, nosta kasi
yl6s ja odota omalla paikallasi.
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Teipatkaa paperi reunoista maalausalustaan.
Millaiset savyt ovat kevaisia tai kevaaseen sopivia?

Kiinnittakaa robottiin kolme tussia reunoille, siten,
etta vain tussit koskevat paperiin.

Kaynnistakaa robotti ja antakaa robotin tehda
taidetta.

Pysayttakaa moottori, vaihtakaa tusseja eri varisiksi.

Saatakaa moottorin akselissa kiinni olevaa teipin
palaa isommaksi tai pienemmaksi mita havaitsette
robotin liikkeeseen liittyen?
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