TVT-OSAAMINEN JA DIGITAIDOT

Digitaalisen osaamisen kuvaukset, TVT-osaaminen: https://uudetlukutaidot.fi/tieto-ja-viestintateknologian-osaaminen/

OSAAMISTASOT LUOKKA-ASTEITTAIN

- 0saa kaytossa olevien laitteiden
perustoiminnot

- osaa kirjautua laitteelle seka digitaalisiin
ymparistoihin ja toimia sielld ohjatusti

- 0saa tiedoston kasittelyn perustaidot

- 0saa ohjatusti muokata tekstia

- 0saa ottaa kuvia seka videoita ja tehda
yksinkertaisia muokkauksia ohjatusti.

- osaa kayttaa internet-selainta

- 0saa nappdimiston ja hiiren perustoiminnot

- osaa liittyd langattomaan verkkoon ja liittaa
oheislaitteita

- 0saa kayttaa digitaalisia ymparistoja
tehtavien saamiseen ja palauttamiseen

- 0saa tehda tuotoksen, jossa yhdistyy
tekstia, aanta, kuvaa ja videokuvaa

- 0saa tyostad jaettua tiedostoa yhdessa
toisten kanssa

- 0saa tarvittaessa siirtda ja kasitella tietoja ja
tiedostoja eri ymparistojen ja laitteiden
valilla ohjatusti

- 0saa nappdimistokirjoittamisen ja
teknologiaan liittyvat yleisimmat termit

- 0saa hyddyntaa useaa valinetta ja
sovellusta tuotoksen tekemisessd, kuten
puhelin ja tietokone

osaa perustoimistosovellusten kayton ja
niilla esitysten tekemisen

- osaa tehda lyhyen elokuvan tai animaation
- ilmaisee osaamistaan digitaalisissa

ymparistdissa osana arviointia

1-2 LK 3-4 LK 5-6 LK 7-9 LK
Kaytannon taidot ja tuottaminen; Kdytdnnon taidot ja oma tuottaminen; Kdytdnnon taidot ja oma tuottaminen; Kaytannon taidot ja oma tuottaminen;
oppilas oppilas oppilas oppilas

- hallitsee teknologiaan liittyvat yleisimmat
kasitteet, termit ja toimintamallit

- 0saa hyddyntaa tarpeen mukaan
digitaalisessa tuotoksessa useita sovelluksia
ja esitysmalleja (kuten esityksissa ja
multimediatuotoksissa)

- 0saa kayttaa toimistosovelluksia
monipuolisesti ja tarkoituksenmukaisesti
-hallitsee digitaaliseen arviointiin liittyvat
taidot.

Vastuullisuus ja turvallisuus;

oppilas

- opettelee toimimaan vastuullisesti toisia
kunnioittaen ja huomioiden digitaalisissa
ymparistdissa

- tutustuu tekijanoikeuksiin ja harjoittelee
hakemaan ja kayttdmaan luvallista
materiaalia

- tuntee vahvan salasanan tunnusmerkit ja
ymmartaa, miksi salasanoja tulee vaihtaa
- tuntee ikarajat ja ymmartaa ikdrajojen
tarkoituksen ja noudattaa niita

- harjoittelee terveellisid tydasentoja, tyon
tauottamista ja taukojumppaa

Vastuullisuus ja turvallisuus;

oppilas

- kayttaa yhteisollisia digitaalisia ymparistoja
tarkoituksenmukaisesti, vastuullisesti ja
sdantodja noudattaen

- 0saa muokata yksityisyysasetuksia kaytdssa
olevissa sovelluksissa ja digitaalisissa
ymparistoissa

- 0saa toimia turvallisesti erilaisissa
digitaalisissa ympadristoissd, tunnistaa
riskitilanteet ja osaa kertoa niista

- tiedostaa ja huomioi ohjatusti ergonomian
merkityksen hyvinvoinnille paivittdisessa
tyoskentelyssa

Vastuullisuus ja turvallisuus;

oppilas

- ymmartaa oleellisimmat tietosuojaan ja -
turvaan liittyvat periaatteet ja oikeudet seka
velvollisuudet

- tiedostaa itsestaan kerattdvan digitaalisen
tiedon maaraa, laatua ja niiden
kadyttotarkoituksia

- osaa lukea turvallisuusilmoituksia ja
reagoida niihin

- 0saa keskeisimmat tekijanoikeudet

- on tietoinen teknologian vaikutuksesta
terveyteen ja hyvinvointiin

Vastuullisuus ja turvallisuus;

oppilas

-ymmartaa tietosuojan ja -turvan
periaatteet ja niihin liittyvat oikeudet ja
velvollisuudet

- ymmartda mita vaikutuksia tiedonjaolla ja
tiedonkeradamisella on itselleen ja muille
- hallitsee tekijanoikeuden periaatteet ja
toimii niiden mukaisesti

- ymmartaa digitaalisen maailman
vaikutuksen terveyteen ja hyvinvointiin
- huomioi kestavan tulevaisuuden
nakokulmat digitaalisissa ymparistdissa

Tiedonhallinta seka tutkiva ja luova
tyoskentely;

oppilas

- 0saa ohjatusti kayttda hakukonetta ja arvioi
ohjatusti [6ytamansa tiedon luotettavuutta

- 0saa kayttaa digitaalisia ymparistoja
havaintojen taltioimisessa ja esittdmisessa

Tiedonhallinta seka tutkiva ja luova
ty6skentely;

oppilas

- harjoittelee etsimaan ja hyddyntamaan eri
|ahteistad |6ytdmadnsa tietoa

Tiedonhallinta seka tutkiva ja luova
ty6skentely;

oppilas

- hyodyntaa teknologiaa tutkimuksissa ja
esitelmissa

- 0saa arvioida tiedon luotettavuutta ja
harjoittelee perustelemaan arviotaan

Tiedonhallinta seka tutkiva ja luova
tyoskentely;

oppilas

- hyodyntaa teknologiaa monipuolisesti ja
vastuullisesti tutkimisen ja kehittdmisen
apuvélineena



https://uudetlukutaidot.fi/tieto-ja-viestintateknologian-osaaminen/

- 0saa tehda pienia itsed kiinnostavia
tutkimuksia teknologiaa hyddyntaen

- kokeilee, keksii, rakentaa ja luo uutta
digitaalisia ymparistoja hyodyntden

- arvioi tiedon luotettavuutta ja harjoittelee
perustelemaan arviotaan

- tuottaa ja kayttaa kirjoitettua tekstia, kuvaa
ja videota itsendisesti ja yhteisollisessa
ymparistossa

- kayttaa digitaalisia ratkaisuja tutkimisen
valineena

- 0saa valita sopivan valineen tai digitaalisen
ympariston tutkivaan tydskentelyyn ja oman
ajattelunsa nakyvaksi tekemiseen

- osaa digitaalisen maailman yleisimmat
kayttaytymissdaannot

- 0saa toimia digitaalisissa ymparistdissa ja
hyodyntda niitd tyoskentelyssaan

- hyddyntaa teknologiaa tiedonhallinnassa ja
tiedon esittdmisessa

- osaa digitaalisuuteen liittyvat
kayttdytymissadnnot ja kokee digitaalista
minapystyvyytta

-osaa toimia vastuullisesti ja aktiivisesti
digitaalisissa ympadristoissa

-tiedostaa teknologian vaikutuksen
tiedonhallintaan ja muokkaamiseen (kuten
tekoaly)

Vuorovaikutus

oppilas

-osaa vuorovaikutuksellisten sovellusten
kdyton ikadnsa nahden
tarkoituksenmukaisesti

-osaa toimia puhelu- ja
videopuhelutilanteissa

-osaa kayttaa yksinkertaisia viestitoimintoja
ja lahettda ja vastaanottaa dani- ja
videoviesteja

-osaa jakaa kokemuksiaan digitaalisista
ymparistoista

-osaa ohjatusti toimia digitaalisissa
ymparistoissa mahdollisesti syntyvien
konfliktitilanteiden ratkaisemiseksi

-osaa ohjatusti kdyttaa osallisuutta edistdvaa
digitaalista ymparistoa

Vuorovaikutus

oppilas

-harjoittelee sahkoista viestintaa, esimerkiksi
sahkdpostia, kdytdssa olevissa digitaalisissa
ymparistdissa

-ottaa vastuuta yhteiséllisestd tydskentelysta
-osallistuu tydskentelyyn ja vuoropuheluun
digitaalisessa ymparistossa

-0saa nostaa esiin itselleen merkityksellisia
kysymyksia ja aiheita digitaalisessa
ymparistossa

-osaa olla vuorovaikutuksessa erilaisten
ryhmien kanssa digitaalisissa ymparistoissa

Vuorovaikutus

oppilas

-osaa hyodyntada sovellusten vuorovaikutusta
tukevia mahdollisuuksia

-0saa lahettaa sahkopostia ja vastata siihen
hyvien tapojen mukaisesti ja tilanteeseen
tarkoituksenmukaisella tavalla

-osallistuu tyoskentelyyn, keskusteluun ja
vaikuttamiseen koulun digitaalisessa
ymparistossa

-ymmartad mahdollisuuksiaan vaikuttaa
digitaalisissa ymparistoissa

-osaa tehda aloitteita digitaalisissa
ymparistoissa

Hallitsee

Vuorovaikutus

oppilas

- 0saa hyodyntada tyoskentelyssaan
monipuolisesti vuorovaikutteisia digitaalisia
ymparistoja

- 0saa kayttaytya digitaalisissa
vuorovaikutustilanteissa

- 0saa toimia yhteiskunnan digitaalisissa
palveluissa ja tiedostaa niiden vaikutuksen
yhteiskuntaan

- hallitsee vaikuttamisen omissa digitaalisissa
ymparistoissaan

Syventdad




MEDIALUKUTAITO

OSAAMISTASOT LUOKKA-ASTEITTAIN

Medialukutaidon hyvén osaamisen kuvaukset sekd taitojen kartuttamiseen soveltuvia valmiita mediaprojekteja I6yddt KAVin julkaisuista “Polkuja medialukutaitoon”. Erilliset alakoulun ja
yldkoulun oppaat ovat osa Uudet lukutaidot ohjelmaa ja dokumentit I6ytyvdt verkosta: https://www.mediataitokoulu.fi/polkuja_alakoulu.pdf ja https://uudetlukutaidot.fi/tuki-ja-
julkaisut/polkuja-medialukutaitoon-opas-vuosiluokille-7-9/

- kdyttaa sujuvasti ikdkauteen sopivia
tekstimuotoisia mediasisaltoja

- lukee yksinkertaisia tekstimuotoisia
mediasisaltoja

- harjoittelee ymmartamaan ja tulkitsemaan
kuvaa ja daniymparistoa.

- jaottelee mediasisaltdja ohjattuna
todenmukaisiin ja kuvitteellisiin

- 0saa kuvailla mediasisallon, kuten
elokuvan, tapahtumien kulkua

-ymmartaa milla tavalla medialaitteita on
sopivaa kadyttaa ja ettd kaytdsta voidaan
sopia eri tilanteissa

-ymmartaa, ettd median kayttomaaraa tulee
hallita, jotta se ei vie aikaa muilta tarkeilta
asioilta, kuten liikkuminen ja uni.

- tutustuu erilaisiin mediasisaltoihin, kuten
erilaisiin tekstilajeihin ja joihinkin sosiaalisen
median sisaltdihin

- ymmartaa faktan ja fiktion eron
-ymmartaa, ettd mediasisalloilld on erilaisia
tarkoituksia, kuten informaation
valittdminen, viihdyttdminen, vaikuttaminen
ja kaupallisuus

- 0saa antaa esimerkkejad mediasisaltojen
vaikutuksesta omaan toimintaansa,
tietoihinsa, mielipiteisiinsa ja mielikuviinsa

- seuraa ja hallitsee median parissa
viettamansa ajan maaraa.

- harjoittelee lahdekriittisyyttd ja lahteiden
merkitsemistd tuetusti.

- harjaantuu kerronnallisen siséllon
tulkinnassa; osaa esimerkiksi kuvata juonen
kulkua ja hahmojen erilaisia rooleja

- tarkastelee ohjatusti, millaisia mielikuvia
mediasisallot, esimerkiksi mainokset tai
lehtikuvat, valittavat, ja milld keinoin
vaikutelma luodaan

- tunnistaa mainoksen, piilomainoksen,
tuotesijoittelun tai muun kaupallisen
tarkoituksen sisdltavan mediasisallon

- tutustuu eri tekstilajeihin ja tutkii kertovia,
kuvaavia, ohjaavia ja kantaa ottavia
mediasisaltoja

- arvioi omia mediankayttdtottumuksiaan

- arvioi tiedon luotettavuutta ja lahteita
itsendisesti

- ilmaisee mielipiteensa rakentavasti ja
tilanteeseen sopivalla tavalla erilaisissa
mediaympadristoissa

- kuuntelee ja arvostaa toisten mielipiteita.

1-2 LK 3-4 LK 5-6 LK 7-9 LK
Taito tulkita ja arvioida; Taito tulkita ja arvioida; Taito tulkita ja arvioida; Taito tulkita ja arvioida;
oppilas oppilas oppilas oppilas

- 0saa arvioida omia mediankaytto-
tottumuksiaan

-ymmartaa, ettd oma mediamaku muuttuu,
ja siihen vaikuttavat monet tahot, kuten
kaverit, media ja vanhemmat

- ymmartaa, ettd voi omilla valinnoillaan
vaikuttaa omaan mediankayttoonsa

- hahmottaa omaa digijalanjilkea ja
yksityisyyden suojaamista.

Taito tuottaa mediasisaltdja;
oppilas
- tuottaa itse yksinkertaisia teksteja
- tuottaa ohjattuna pienia

mediasisaltoja tai digitarinoita kaytossa
olevalla paatelaitteella (esimerkiksi ottaa
valokuvan, tekee ruutukaappauksen, piirtaa)
- tekee ohjattuna pienen videoesityksen

Taito tuottaa mediasisaltoja;

oppilas

- luo itsenaisesti erilaisia mediasisaltoja,
kuten tekstia, kuvia, graafisia esityksia

- harjoittelee ohjatusti mediaprojektien
prosessinomaisuutta (suunnittelu, toteutus,
arviointi).

- tekee ohjatusti muistiinpanoja oppimastaan

Taito tuottaa mediasisaltoja;

oppilas

- tuottaa itsenaisesti erilaisia tekstilajeja,
kuvia, graafisia esityksia, animaatioita ja
videoita

- tekee muistiinpanoja oppimastaan kayttaen
tarkoitukseen sopivaa sovellusta

- tutustuu greenscreen-tekniikkaan

Taito tuottaa mediasisaltdja;

oppilas

- tuottaa itsendisesti monipuolisia
mediasisaltoja, kuten eri tekstilajeja, kuvia,
graafisia esityksid ja videoita

- valitsee itse sopivan valineen ja sovelluksen
kulloiseenkin kayttotarkoitukseen

- huomioi vastaanottajan merkityksen
tuottaessaan mediaelementteja
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- tuottaa avustettuna animaatioita ja
videoita.

- yhdistaa danimateriaalia videomateriaaliin
- hyddyntda mediaa vaikuttamisenvalineena
(video, vlogi, mainos, juliste, arvostelu tms.)
- harjaantuu kuvien ja ddnimaailman
tarkastelussa ja soveltamisessa; osaa
esimerkiksi tutkia kuvakulmia ja rajauksia tai
pohtia musiikin kadyttotarkoitusta.

- huomioi vastuunsa median tuottajana ja
jakajana.

Taito toimia mediaymparistoissa;
oppilas

- 0saa kertoa ja keskustella itsedan
kiinnostavista mediasisalldistd

- tunnistaa median kayttotarkoituksia, kuten
uutinen, satu, peli, mainos ja elokuva

- ymmartaa ikdrajojen merkityksen ja
turvallisuusasioiden perusteita

- ymmartaa viestinnan vastavuoroisuutta
mediaymparistdissd; omalla viestinnalla on
vaikutusta toisen viestintadn, tunteisiin ja
toimintaan

Tutustuu

Taito toimia mediaymparistoissa;
oppilas

- 0saa antaa joitain esimerkkeja
mediasisaltojen vaikutuksesta omaan
toimintaansa, tietoihinsa, mielipiteisiinsa ja
mielikuviinsa

- tunnistaa mediasisaltdjen kantaa ottavia ja
vaikuttamaan pyrkivia piirteitd, kuten
mainoksissa toisto tai huumorin kaytto.

- ymmartaa turvallisen salasanan
merkityksen

- 0saa kayttaa mediaa vélineena uusien
asioiden opettelussa

- 0saa etsid hakusanoja kayttden tietoa
erilaisista digitaalisista mediasisalldista

Harjoittelee

Taito toimia mediaymparistoissa;
oppilas

- 0saa toimia verkossa eettisesti ja hyvia
tapoja noudattaen

- 0saa pohtia, millaista kohderyhmaa
mediasisaltd tavoittelee

- 0saa antaa joitain esimerkkeja
mediasisaltojen vaikutuksesta omaan
toimintaansa, tietoihinsa, mielipiteisiinsa ja
mielikuviinsa

- tutustuu algoritmien toimintaan
mediasisaltdjen valikoitumisessa

- tarkastelee ohjatusti, millaiset asiat saavat
medianakyvyytta

- ymmartaa ja kunnioittaa sovellusten ja
palveluiden ikarajoja ja ja tunnistaa niita
kuvaavat sisdltésymbolit seka perusteet,
miksi ikdrajoja asetetaan

- tuntee yksityisyydensuojan periaatteita ja
tietaa, millaisia keinoja oman yksityisyyden
suojaamiseen mediaymparistdissa on

- tuntee tekijanoikeuksien perusperiaatteet
ja niiden noudattamisen merkityksen
mediasisaltojen kayttajana ja tuottajana.

- 0saa kayttaa mediaa ja eri lahteita
monipuolisesti valineena uusien asioiden
opettelussa

Hallitsee

Taito toimia mediaymparistoissa;
oppilas

- 0saa toimia verkossa eettisesti, hyvia
tapoja noudattaen ja ongelmatilanteita
ratkaisten

-ymmartda mediasisdltdjen vaikutuksesta
omaan toimintaansa, tietoihinsa,
mielipiteisiinsa ja mielikuviinsa

- ymmartda algoritmien toimintaa
mediasisaltdjen valikoitumisessa

- tarkastelee analyyttisesti, millaiset asiat
saavat mediandkyvyyttd

- arvioi itsenaisesti ja kriittisesti tietolahteita
ja tiedon luotettavuutta

Syventdad




OSAAMISTASOT LUOKKA-ASTEITTAIN

OHJELMOINNILLINEN AJATTELU JA OHJELMOINTIOSAAMINEN

eNorssin ohjelmointipolku: https://enorssi.fi/tvt/ohjelmointipolku/ Digitaalisen osaamisen kuvaukset, ohjelmointiosaaminen: https://uudetlukutaidot.fi/ohjelmointiosaaminen/

1-2 LK 3-4 LK 5-6 LK 7-9 LK
Ohjelmoinnillinen ajattelu; Ohjelmoinnillinen ajattelu; Ohjelmoinnillinen ajattelu; Ohjelmoinnillinen ajattelu;
oppilas oppilas oppilas oppilas

- 0saa jarjestaa ja vertailla erilaisia asioita eri
olosuhteiden ja mallien perusteella

- 0saa kertoa havaintojaan kasitteiden ja
konkreettisten tyokalujen avulla

- 0saa jakaa arjen ilmi6ihin liittyvat ongelmat
pienempiin osiin

- 0saa testata erilaisia ratkaisuja ongelmien
ratkaisemiseksi

- pystyy kertomaan, miten han ajatteli

- 0saa seurata ja luoda vaiheittaisia ohjeita,
jotka myos testataan

- osaa laatia leikillisia ohjeita, jolla hdan ohjaa
toista opiskelijaa, ohjelmoitavaa laitetta tai
yksittaista hahmoa sovelluksessa.

- 0saa seurata reseptityylisid ohjeita (kavele
2 askelta, kaanny)

- 0saa jarjestad, vertailla ja esittda tietoa
kasitteiden ja symbolien avulla

- kayttaa erilaisia menetelmia ja
ratkaisumalleja ongelmien ratkaisemiseen ja
yrittda myo6s luoda omia ratkaisuja

- laatii tarkat ja yksityiskohtaiset ohjeet
toisto- ja ehtorakenteiden avulla.

- etsii ja korjaa ohjeissa olevia virheita

- kayttaa graafista ohjelmointiympéristda ja
osaa luoda siihen oman ohjelman

- hahmottaa kokonaisuuksia, 16ytaa ja kuvaa
eri ilmididen valisia yhteyksia seka syyn ja
seurauksen vdlisid suhteita

- arvioi ratkaisuja kayttamalla kriteereja,
kuten toimivuutta, luettavuutta tai
tehokkuutta

osaa etsid ja korjata ohjelmassa virheita.

- 0saa kayttaa toisto- ja ehtolauseita
graafisessa ohjelmointiymparistdssa robotin
ohjaamiseen eri antureilla

- 0saa kayttaa graafisia
ohjelmointiymparist6ja ja tutustuu
robotiikkaan

- kasittelee yleistyksiin sisaltyvia tietoja,
kayttda erilaisia merkintdtapoja ja toteuttaa
tiedon kanssa loogisia operaatioita

- 0saa analysoida ongelmia, arvioida
ratkaisuja ja visualisoida ongelmia ja
ratkaisuja yleistysten ja kaavioiden avulla

- osaa tulkita graafista ja tekstipohjaista
ohjelmakoodia

- 0saa laatia yksinkertaisia ohjelmia
graafisella ja tekstipohjaisella
ohjelmointikielella

- kayttaa tarkoituksenmukaisesti ehto- ja
toistorakennetta ohjelmoinnissa

- kayttaa ohjelmoidessaan hyvia
ohjelmointikdytantoja kuten koodin
kommentointi tai aliohjelmat

- 0saa suorittaa ohjelmia, testata ohjelman
toimivuutta sekd muokata ja kehittaa
ohjelmaa

Tutkiva ty&skentely ja tuottaminen;
oppilas

- oppii tekemaan yhteistyotd ryhmassa ja eri
rooleja ryhmétydssa

- 0saa esittdd omia ideoitaan, kuunnella
muiden oppilaiden ideoita ja testata erilaisia
ratkaisuja yhdessa muiden kanssa

- 0saa ohjattuna luoda tarinoita tai peleja
sisaltavan digitaalisen tuotteen animaation
tai yksinkertaisen ohjelmoinnin avulla

Tutkiva ty6skentely ja tuottaminen;
oppilas

-ymmartaa, ettd ilmiotd voidaan tarkastella
eri nakokulmista ja osaa pohtia muiden
nakokulmia yhteisessa
ohjelmointiprojektissa.

- tunnistaa animaatioiden ja pelien
ohjelmoinnin piirteita ja yrittaad luoda peleja
erilaisilla animaatio- tai ohjelmointialustoilla

Tutkiva ty6skentely ja tuottaminen;
oppilas

- 0saa tehda yhteistyotad ja tydskennella
kestavasti yhteisen tavoitteen
saavuttamiseksi ohjelmointiprojektissa

- 0saa kayttaa tuotteissaan omia
havaintojaan, mittauksiaan ja antureitaan ja
yhdistaa niita automaatioon ja robotiikkaan
- jalostaa olemassa olevia ratkaisuja ja
harjoittelee toistuvaa tyota eli ideoiden

Tutkiva ty&skentely ja tuottaminen;
oppilas

- ymmartaa erilaisia ryhmaérooleja ja
yhteistyon tapoja seka tyoskentelee
vastavuoroisesti ja aktiivisesti osallistuen
ohjelmointiprojekteissa

- 0saa suunnitella ja toteuttaa yhteistydssa
muiden kanssa prosessina jotain
kehitysalustaa kayttden ratkaisun, jossa
hyédynnetaéan erilaisia antureita ja
automatisaatiota



https://enorssi.fi/tvt/ohjelmointipolku/
https://uudetlukutaidot.fi/ohjelmointiosaaminen/

- kasittelee eri oppiaineiden sisaltoa
leikillisesti ja kokeellisesti kayttamalla
ohjelmointiin liittyvia liiketoimintamalleja ja
tyokaluja

- 0saa kayttda ohjelmointiin liittyvia
tyomenetelmia ja tyokaluja luovaan
ilmaisuun ja omaan tuotantoon

kehittamista, valmistamista, testaamista ja
edelleen kehittamistd useaan otteeseen

- kdyttaa ohjelmointiin liittyvia
tyomenetelmia ja tyokaluja tutkiakseen ja
selittdakseen erilaisia ilmidita eri aineissa ja
monitieteisissa oppimisprojekteissa

- 0saa laatia robotiikkaan liittyvan
ohjelmakoodin ja ohjata yksinkertaista
robottia tai muuta laitetta

- 0saa suunnitella ja toteuttaa pelin,
simulaation tai sovelluksen, joka ratkaisee
jonkin oppiaineisiin tai oikeaan elamaan
liittyvan ongelman

- tuntee eri oppiaineisiin liittyvia teknologisia
sovelluksia ja osaa selittda niiden
toimintaperiaatteita.

- 0saa hyodyntda algoritmista ajattelua ja
ohjelmointia ongelmanratkaisussa,
tutkimisessa seka tiedon tuottamisessa ja
esittdmisessa

Ohjelmoitujen ymparistdjen tunteminen
ja niissa toimiminen;

Oppilas

- tunnistaa ja nimeda omasta
kokemusmaailmastaan |6ytyvaa
tietotekniikkaa ja tutustuu robotiikkaan

- pohtii, kuinka digitaalisissa ymparistoissa
keratdan ja tallennetaan tietoa omasta
toiminnastaan.

- osaa kertoa ainakin yhden esimerkin siita,
mihin kerattyja henkil6tietoja voidaan
kayttaa

Ohjelmoitujen ympadristéjen tunteminen
ja niissa toimiminen;

oppilas

- havaitsee ohjelmoinnin ja robotiikan
ldsndolon ympardivassad yhteisossa

- 0saa kertoa esimerkkeja kohdennetuista
digitaalisista sisalloistd seka tavoista, joilla
niita kohdennetaan

- pohtii omaa toimintaansa ja siita
kerddntyvan tiedon kayttoa digitaalisissa
ymparistoissa

Ohjelmoitujen ymparistdjen tunteminen
ja niissa toimiminen;

oppilas

- 0saa kertoa erilaisista teknisten sovellusten
kdyttotavoista ja niiden toimintaperiaatteista
sekd kuvailla niiden merkitysta omassa
eldmdssaan

- 0saa antaa esimerkkeja kohdistetusta
digitaalisesta sisdllosta ja sen
kohdistamisesta

- pohtii omaa toimintaansa digitaalisissa
ymparistoissa ja sitd, mitd tietoa han itse
jakaa Internetissa

Hallitsee

Ohjelmoitujen ymparistdjen tunteminen
ja niissa toimiminen;

oppilas

- tuntee algoritmien, automaation ja
robotiikan toimintalogiikkaa ja sovelluksia
eldman eri osa-alueilla

- osaa pohtia ohjelmoidun teknologian
mahdollisuuksia, riskeja ja eettisia
nakokulmia

- ymmartaa, miten digitaalisia palveluja
personoidaan ja mainontaa kohdennetaan
kayttajalle

- hahmottaa digitaalisten palveluiden
kerddman tiedon ja ohjelmoinnin merkitysta
sosiaalisessa ja yhteiskunnallisessa
vaikuttamisessa
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