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1. Ihan aluksi etsitddn tietoa, mikd on katapultti? Millaisia ne olivat ja mihin niitd kdytettiin? Tekstista ja kuvista katapultista voidaan 'WM.’
laatia graafinen esitys (Powerpoint, Keynote tms.)

2. Suunnitelkaa ryhmissa itse rakennettava katapultti.

- Ideoikaa vaihtoehtoja (2-3 oppilaan ryhma)
- Tehkda paperille suunnitelma (mietitdan esim. mitat, materiaalit ja toimintaperiaate)
- Kuvatkaa ja kirjatkaa tyovaiheet, eteen tulevat ongelmatilanteet ja ratkaisut ipadilla tai puhelimella.

Kdytettdvissd on maker-tilan ja kuvisvaraston materiaalit. Ald tuhlaa materiaalia! Katapultin ammuksena kéytetédn
esim. pientd paperimassapalloa, joten ottakaa tdmd huomioon suunnitelmassa ja toteutuksessa.

Tavoitteena on rakentaa laite, joka ampuu mahdollisimman pitkdlle ja tarkkaan!

Aikaa on kdytettévissé noin kaksi tuntia, jonka jdlkeen testaamme ja esittelemme luokalle valmiit laitteet.

3. Rakentakaa ryhmassa katapultti.
Kaytettdvissa ovat maker-tilasta ja kuvataiteen luokasta I6ytyvat materiaalit. Varmista asia opettajalta ennen kuin esim. leikkaat materiaaleja.

4. Testatatkaa laitteen toiminta. Esitelkda valmiit tuotokset muulle ryhmille.

5. Tehkda dokumentointi ja itsearviointi, miten prosessi eteni ja valmistui. Toteutus jatketaan alussa luotuun esitykseen..
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